Tarifas 2026
PLATAFORMA TECNOLOXICA PARA A INVESTIGACION VIRTUAL DA USC (VIRTUS)

Aprobadas polo Consello Social do 13 de febreiro de 2026 PrezoC PrezoB Prezo A

Uso de set autoportante de Chroma (por xornada) 526,85 263,42 131,71
Uso do equipamento do Platé Virtual de Televisidn (por xornada) 1053,70 526,85 263,42
Asesoramento para a realizacidn dun produto audiovisual en platé virtual de 131,71 65,33 32,66
televisién (por hora)

Asesoramento para a creacién de pilulas breves de informacién empregando 105,37 52,68 26,34
Edison (por hora)

Elaboracién dunha pilula informativa empregando Edison no platé virtual 842,96 421,48 210,74
(por xornada)

Elaboracién dunha pilula informativa empregando Edison no platé virtual 526,85 263,42 131,71
(por media xornada)

Utilizacidn dun equipo Edison portatil (por xornada) 526,85 263,42 131,71
Adaptacién de un fondo 3D de Unreal Engine * 211 Consultar - -
Creacion de un fondo 3D en Unreal Engine * 211 Consultar - -
Persoal técnico (por persoa e por xornada) * 212 321,20 - -
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* Notas
211. Consultar @ unidade

212. O numero de técnicos necesarios para unha producion dependera da complexidade da mesma.

213. Prezo C: Esta tarifa aplicarase ao servizos realizados a empresas privadas, particulares ou entidades non
incluidas nos prezos A e B.

Prezo B: Esta tarifa aplicarase aos traballos realizados a organismos publicos espafiois e europeos, asi como a
entidades sen animo de lucro.

Prezo A: Esta tarifa aplicarase a cargos internos de usuarios da USC ou entidades publicas ou privadas
colaboradoras con convenio especifico en vigor.
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